oI
....

YONELIMLI P%C%RA
5 . .5.-..;; _____‘




NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMA

Nesne Yonelimli Programlama (NTP) Bir nesnede, o nesne ile ilgili olan tim
Object Oriented Programming (OOP) veriler ve metotlar bulunur.

Bilgisayar programlamadaki 6gelerin Veri ve metotlar acik ya da 6zel olarak
gercek hayattaki nesneler gibi tim kontrol edilebilir.

ozelliklerini tek bir yapi altinda ele

alinmasini saglayan bir programlama o o
yaklasimidir. Nesneler birbirinden tiretilebilir ve

kalitim yoluyla birbirlerinin nitelik ve
metotlarini kullanabilir.
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Gercek hayat problemleri sinif Nesne Yonelimli Programlamanin
sablonlari kullanilarak bilgisayar Ozellikleri:
ortamina daha kolay ve anlasilabilir

Bilgi sakl E lati
bir bicimde aktarilabilir. lgi saklama {Encapsulation)

Veri Soyutlama (Data Abstraction)

k Sekillilik (Pol hi
Siniflar ile kodlar duzenli bir bigcimde Gok sekillil (. olymorphizm)
saklanarak zaman kaybi yasanmaz. Kalitim (Inheridance)

Nesne yonelimli programlamada
herhangi bir projede kullanilmak
Uzere yaratilan bir sinif baska
projelerde tekrar kullanilabilir.
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Class (Sinif): Attribute (Nitelik):

Nesnelerin niteliklerini, Nesne altinda tanimlanan

davranislarini ve baslangic degiskenlerdir. Bu degiskenlere

durumlarini tanimlamak icin nesnenin nitelikleri (attributes) adi

kullanilan sablonlara sinif denilir. verilir. Nesnenin niteliklerini tanimlar.

(Kumdan kale kalibi)

Instance (Object): Method (Yontem):

Siniflardan turetilen her bir gercek Nesne altinda tanimlanan

kopyaya Instance ya da Object fonksiyonlardir. Bu fonksiyonlara

(nesne) adi verilir. nesnenin metotlari (methods) adi
verilir. Nesnenin davranislarini

(Ayni kum kalibindan bir ¢cok
kumdan kale yapabiliriz)

belirler.



NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMA

Bir sinif tanimlamak icin; class sinif adi():
class attributes
. . attributes
ifadesi kullanilir. Fou
o methods
Nesneye ait nitelik ve metotlar bu
methods

sinif tanimi altinda tanimlanir.

Metotlarin ilk parametreleri,
nesnenin ornegini gosteren bir
referans olmak zorundadir.
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Ornegin, class nokta () :

Iki boyutlu kartezyen koordinat x=0.0

sisteminde bir noktayi ifade eden v=0.0
sinif tanimlamak istersek;

Nokta isimli sinif tanimini
yaptiktan sonra koordinat bilgisi,
tanimlanan x ve y degiskenlerinde
saklanabilir.

Burada x ve y degiskenleri nokta
sinifinin nitelikleridir (attribute).
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Orneéin, class daire():

Daire isimli bir sinif olusturmak r=0.0

istersek; cevre=0.0

Dairenin yaricapini belirten r alan=0.0

degiskeni bir niteliktir (attribute).

Ayni sekilde cevre ve alan def calc_cevre(self):
degiskenleri de birer niteliktir cevre=2*3.14*self.r
(attribute).

Cevresini hesaplayan calc_cevre() ve def calc alan(self):
alanini hesaplayan calc_alan() 2lan=3 . 14*self. r**2

fonksiyonlari ise sinifin metotlaridir.
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Constructor (Yapici Metot): class sinif adi():
Nesneleri olustururken, ilk attributes
degerleri atama gibi islemleri

verine getirmek icin, her nesne

olusturuldugunda otomatik olarak def _ init (self):

cagirilan bir yapici fonksiyon vardir. yapic1i kod blogu
Bu yapici fonksiyon; methods
methods

__init__ ()

olarak yazilir.
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Destructor (Yikici Metot): class sinif adi():
Nesneler yok edilirken, yok attributes
edilmeden 6nce yapilmasi gereken

isler icin yikici metot otomatik o
def 1nit (self):

cagirlir,
. yapici kod blogu
Bu yikici fonksiyon;
def del (self):
__del__() yikici kod blogu
olarak yazilir. methods

methods



NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMA

Bir nesne olustururken bazi
nitelikleri belirtilmek istenebilir.

Bu durumda, yapici (constructor)
metot parametreleri ile yapici
metot icinde nitelikler
tanimlanabilir.

Boylece nesne olusturulurken bu
nitelikler girilmesi gerekir.

(bazi niteliklere atama operatoru
ile varsayilan deger verilerek
secimlik birakilabilir.)

class daire() :

cevre=0.0

alan=0.0

def init (self, yaricap):

self.r = yaricap

def calc cevre(self):

self.cevre=2*3.,14*self.r

def calc alan(self):

self.alan=3.14*self.r**2



NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMA

Kalitim (inheritance), bir siniftan class sekil():
miras alarak yeni bir sinif cevre=0.0
olusturmaya kalitim denir. 21an=0.0

Yeni tanimlanan sinif, ata (selef)
sinifinin tim niteliklerini ve

) class daire(sekil):
metotlarini miras alir.

r=0.0

def calc cevre(self):
Ornegin, sekil ata siniftan tlretilen self.cevre=2+%3.14*self.r
daire sinifi, cevre ve alan

hiteliklerini miras alir ve kendisinde

tanimlamasina gerek kalmaz. def calc_alan(self):

. . self.alan=3.14*self.xr**2
Sadece kendine 6zgli yaricap r

niteligini tanimlar.
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Diger bir 6rnek olarak, sekil ata class sekil():
siniftan turetilen dikdortgen sinifi, cevre=0.0
cevre ve alan niteliklerini miras alir 21an=0.0

ve kendisinde tanimlamasina

gerek kalmaz.
class dikdortgen (sekil) :

Sadece kendine 6zgl kenar .
a=u.

uzunluklari olan a ve b niteliklerini
tanimlar. b=0.0

dikdortgen sinifinin alan ve cevre def calc_cevre(self):

metotlarinin da kendine 6zgu self.cevre=2*(self.a+self.Db)
olduklarina dikkat ediniz.

def calc alan(self):

self.alan=self.a*self.b
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Eger ata sinif, yapici metodunda class sekil():

bir niteligin girilmesini cevre=0.0

gerektiriyorsa, bu siniftan tiretilen alan=0.0

halef siniflar bu netligi def init (self, isim)
Saélama“dlr- self.isim=isim
Ornegin, sekil isimli sinif isim

niteligini girilmesini gerektiriyorsa, class daire(sekil):

bu siniftan turetilen daire sinifinin r=0.0

yapici fonksiyonunun icinde bu def  init (self,isim)
nitelik ata sinifin yapici sekil. init (self, isim)
fonksiyonuna gonderilir. def calc cevre (self):

self.cevre=2*(self.a+self.b)
def calc alan(self):

self.alan=self.a*self.b
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Ata sinifin nitelik ve metotlarina class sekil():
ulagsmak icin alternatif olarak; cevre=0.0
superO alan=0.0
def init (self, 1sim)

Fonksiyonu kullanilabilir. L
self.1sim=1s1m

super() fonksiyonundan sonra self

referansi belirtmeden ata sinifin class daire (sekil) :
nitelik ve metotlarina erisilebilir. =0.0
def init (self,i1sim)
super (). 1init (isim)

def calc cevre(self):
self.cevre=2*(self.a+self.b)
def calc alan(self):

self.alan=self.a*self.b
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Bir ata siniftan turetilen halef sinif class ata_sinif():
eger ata siniftaki bir metodu ayni def yazdir (self):
isimle yeniden tanimlarsa, ata brint (“ata sinif mesadji.”)

sinifin metodu tiretilen sinifin
metodu tarafindan ezilir (override)

ve artik yeni tanimlanan metot
gecerli olur. def yazdir (self):

class turetilen sinif (ata sinif):

print (“turetilen sinif mesaji.”)
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