


GIRIS

Bu dersin amaci, Python programlama dilinin Ders icin gerekli materyaller
temellerini gostermek ve 6grencilerin Python
programlama dili ile basit algoritmalari

kodlayabilecek, basit problemlere ¢c6zim Python Yorumlayici (python.org)

U.re'Fe.bllecek duzeyde algoritma ve programlama Gelistirme Ortami (IDLE, Visual Studio Code)
bilgisi kazandirmaktir.

Bilgisayar (Windows, Linux, MacOS)

Dersin Kaynaklari

Dersin sonunda 6grencilerin, Python
programlama dili ile baskalarinin yazmis oldugu https://www.python.org/
kodlari okuyup yorumlayabilmesi, tizerinde

degisiklikler yapabilmesi ve sifirdan basit kodlar _
yazabilmesi hedeflenmektedir. https://www.udemy.com/tr/topic/python/fre

e/

“Programlama Temelleri 9” Kitabi

https://www.btkakademi.gov.tr/

Ders uygulamali bir ders olup bilgisayar o .
laboratuvarinda yapilacaktir. Dileyenler kendi Diger internet kaynaklari ve kitaplar
bilgisayarlarini kullanabilirler.
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MIKROISLEMCILER

Mikroislemciler, yazilim yoluyla kontrol Ancak bu oldukca zor, zahmetli ve zaman alici bir
edilebilen lojik devre elemanlaridir. Ancak islemdir. Bu nedenle, her bir 0-1 dizisine karsilik
mikroislemcilerin programlanabilmesi icin gelen sembolik isimler kullanilarak Assembly Dili
sadece 0 ve 1’lerden olusan Makine Dilinde gelistirilmistir.
kodlama yapmak gerekir.

MACHINE CODE ASSEMBLY

0100 1101 0100 MOV RO, #10

11171 0101 0110 MOV R1, #3

0010 0000 O100 ADD RO, RO, R

0001 0100 1100 ASSEMBLER

0010 1100 0010 MOV RO, #0x18
0000 0011 0001 <:I @@ <:I LDR RT, =0x26
0110 1000 0000 SVC  #0x008
1010 OT00 1101 END

0100 1111 0101

0110 0010 0000

0010




MIKROISLEMCILER

Assembly Dili her ne kadar mikroislemcileri Yazilimi, islemci mimarisinden soyutlamak ve
programlamakta kolaylik saglasa da, yine de bu insan dil yapisina benzetilerek hem okunmasi
dilde kodla yapmak zordur ve mikroislemci hem kodlamasi kolay olan Yuksek Seviyeli Diller
mimarisini ve calismasini cok iyi bilmek gerekir. ortaya cikmistir. C, C++, CH#, Pascal, Java, Python,
Go, V.s.
high-level Llow-level
language . language
(C) compiler (assembly)

«String "sd"

int main()
{ push Srbp

nov Srbp, Srsp

- sub Srsp, 16
int x = 423 nov DWORD PTR [%rbp-4], 42
- 4 nov %esi, DWORD PTR [%Nrbp-4]
printf("%d" ’ X) H nov sedi, OFFSET FLAT:.LCO
nov Seax, ©
call printf
leave
ret




KAVRAMLAR

Kaynak Kod (Source Code): Herhangi Calistirilabilir Dosya (Executable File): icerisinde

programlama dilinde yazilmis ve o dilin yazim makine dilinde kodlanmis komutlar bulunan ve

kurallarina uygun okunabilir, degistirilebilir tiklandiginda calisan dosyalardir. Windows

kodlardan olusan metin (text) dosyasidir. isletim sisteminde .exe uzantili, Arduino gibi
gomull sistemlerde .hex uzantili dosyalar buna
ornektir.

Derleyici (Compiler): Bir kaynak kodunu,

batunuyle ele alarak makine diline donusturen

yazilimlardir. Kaynak kodda yazim hatasi varsa Yazim Hatasi (Syntax Error): Programlama dilinin

makine dili dosyasi olusturulmaz. yazim kurallarina uygun olmayan her tirli
yazimsal hatalardir. Bu hatalar, derleyici ve
yorumlayici tarafindan tespit edilerek kullaniciya

Yorumlayici (Interpreter): Bir kaynak kodunu raporlanir.

satir satir okuyarak makine diline donustiren

yazihmlardir. Kaynak kodda bir hata varsa, hatali

kisima kadar calisir ve hatali satirda calisma Mantik (Algoritma) Hatasi: Algoritmanin

sonlanir. olusturulmasindaki hatalardir. Bu hatalar ancak
calisma sirasinda ortaya cikarlar. Derleyici ya da
yorumlayici bu tur hatalari tespit edemez.



PROGRAMLAMA DILLERI

Programlama Dilleri, mikroislemcili bir sistemi
(Bilgisayar, telefon, tablet, televizyon, router,
modem, mikrodalga firin, buzdolabi, asansor,
araba, gemi, ugcak, uzay araci, v.s.) istenen
islevleri gerceklestirmesi icin komut ve verilerin
konusma diline benzer sekilde yazilmasini
saglayan kuralli yapilardir.

Her bir programlama dili, komut ve verilerin ne
sekilde tanimlanacagini belirten gesitli kurallara
sahiptir.

Her programlama dilinin, belirli bir kullanim
amaci, avantajlari, dezavantajlari vardir.
Yapilmasi planlanan ise gore bu diller
incelenerek secilmelidir.

C/C++: Derlenir. Daha ¢ok Arduino gibi gomli
sistemlerde, masaistt uygulamalarda, mobil
uygulamalarda, oyun programlamada, ylksek
hiz gerektiren yerlerde kullanilir.

C#: Derlenir. Microsoft gelistirmistir. Genel
amachdir. Masaustu uygulamalari, Web
uygulamalari, Mobil uygulamalar, gibi genis bir
alanda kullanilmaktadir.

Python: Yorumlanir. C/C++ altyapisini kullanur.
Genel amaclidir. Masaustu uygulama, Web
uygulamalari, Veri Analizi, Veri madenciligi,
Makine Ogrenmesi, Goriintl isleme gibi cok
farkh ve genis bir kullanim alani vardir.



PROGRAMLAMA DILLERI

Yildan yila degismekle birlikte, genel amaclio
programlama dillerinden C, C++, Python, Java
ust siralarda kalmayi basarmaktadir.

Bunun yaninda JavaScript, PHP, TypeScript,
Node.js dilleri web uygulamalari gelistirmek
amaciyla kullanilmaktadir.

Veri madenciliginde R dili de yaygin bir sekilde
kullanilmaktadir.

2024

Most Popular
Programming Languages

Python 30.9%
Java 25.1%
JavaScript 15.2%

C#

C

R 3.7%
Objective C  2.4%
Swift 2.3%

Typescript  1.1%




GELISTIRME ORTAMLARI

Bir programlama dilinin Kaynak Kodu basit bir
metin (text) dosyasidir.

Teorik olarak, herhangi dilde kod yazmak icin
Notepad (Not Defteri) uygulamasi yeterlidir.
Ancak pek pratik degildir.

Programlama dillerinde kod yazmayi, derlemeyi,
test etmeyi kolaylastiran gelistirme ortamlari
(IDE: Integrated Development Environment)
kodlama stireclerini cok daha verimli hale getirir.

Bazi gelistirme ortamlari belirli bir dile 6zgu iken
bazi gelistirme ortamlari bircok dilde kod
yazmayi destekleyebilmektedir.

Populer Gelistirme Ortamlari

Visual Studio

Visual Studio Code
JetBrains CLion
JetBrains PyCharm
JetBrains Intelli) IDEA
Anaconda Spyder
Embarcadero RAD Studio
Android Studio
Arduino IDE

Eclipse

DevC++

Atom



YAZILIM GELISTIRME SUREC]

Yazilim gelistirme sireci genellikle bir hata
duzeltme dongusiinden gecer.

Algoritma
o Tasarimi
Tasarim ya da yazim hatalarinin olmasi olagandir _,‘L
ve surecin bir parcasidir.
{ Kodlama ]
Sureci hizlandirmak, 0zenli tasarim ve kodlama v

ile hatalari minimum seviyede tutmakla
mumkudndur.

( Derleme ]

Evet

Yazim Hatalarini Duzelt

Tasarim Hatalarini Duzelt

Derlenebilir dillerde tim yazim hatalari derleyici
tarafindan tespit edilerek raporlanir.

Hayir
Ancak yorumlayici dillerde derleme agsamasi ile (e )
test asamasi birlikte yapilir. Kod bir hata ile
karsilasana kadar calisacaktir. o
Her kod diizeltmesi yapildigindan kodun en W
bastan yeniden calistiriimasi gerekir. Hayi
( Yayinla )

D
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