


Tkinter MODUL UYGULAMALARI

Simdiye kadar yazdigimiz programlar
terminal ekraninda (konsol)
¢alismaktaydi. Bu ara yuze ayrica
Komut Istemi Araylzi (CLI: Command
Line Interface) de denir.

Ancak son kullaniciya yénelik
yazilimlarda genelde gorsel arayuz

kullanilir. Ingilizcesi Graphical User

Interface (GUI) olan Grafiksel Kullanici e e Sl L,
Arayuzi, kullanicilarin komut wazom
satiri kodlarini ezberlemeden, fare o

ve dokunmatik ekran gibi girdi araclari
sayesinde pencereler icinde yer alan

butonlar, metin kutulari, liste kutulari -
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gibi nesneleri kullanarak bilgisayarlari ot e S s e
kontrol etmelerini saglar.
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Simdiye kadar yazdigimiz programlar
terminal ekraninda (konsol)
¢alismaktaydi. Bu ara yuze ayrica
Komut Istemi Araylzi (CLI: Command
Line Interface) de denir.

Ancak son kullaniciya yénelik
yazilimlarda genelde gorsel arayuz
kullanilir. Ingilizcesi Graphical User
Interface (GUI) olan Grafiksel Kullanici
Arayulzi, kullanicilarin komut

satir kodlarini ezberlemeden, fare

ve dokunmatik ekran gibi girdi araclari
sayesinde pencereler icinde yer alan
butonlar, metin kutulari, liste kutulari
gibi nesneleri kullanarak bilgisayarlari
kontrol etmelerini saglar.

GUI sistemlerin CLI sistemlerden temel
farki, olay gudimli (event-driven)
calismalaridir. Ornegin CLI sistemde vize,
final notlari belirli bir sira ile kullanicidan
istenip, sonrasinda hesaplama islemi
yapilirken, GUI sistemde ise kullanici ilgili
metin kutularina istedigi sirada bu
verileri girip sonra istedigi zaman bir
butona tiklayarak hesaplatir.

Bu 6rnekteki butonun tiklanmasi bir
olaydir (event) ve her olay belirli bir kod
blogu ile iliskilendirilir.
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tkinter modull, goérsel arayiz Bazi Widget ler

olusturmak i¢in metotlar saglayan bir Button Canvas

moduldr. Checkbutton Entry

tkinter, Python ile birlikte yuklenir Frame Label

ayrica bir kurulum gerektirmez. LabelFrame ListBox
Menu Menubutton

GUI sisteminde kullanilan buton, metin Messagg Optl.onmenu

kutulari gibi kontrollere widget adi PanedWindow Radiobutton

verilir. Scale Scrollbar
Spinbox Text
tkMessageBox
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tkinter moduli import edildikten sonra bir
pencere (window) nesnesi

degisken=Tk ()

>>» | import tkinter a=s tk
»> | pencere=tk.Tk()

»>>» | yazi=tk.Label (pencere, text="Merhaba")

Metodu ile olusturulur. >> | yazi.pack ()

Elde edilen degisken, pencere icerisine
verlestirilmek istenen widget metotlarinda
parametre olarak kullanilr.

Merhaba

Ornegin, “Merhaba” yazisini bir Label
widget olarak pencereye eklemek icin;

vazi=Label (degisken,text="Merhaba”)

yazi.pack()
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Pencereye bir Buton widget eklemek icin; »5>| from tkinter imporc *

»>> | pencere=Tk()
buton=Buton (pencere, text="Tikla")
»>>>» | yazi=Label (pencere, text="Merhaka™)
»>>» | yazi.pack()

buton.pack ()

>>»> | import tkinter as tk

»=> | pencere=tk.Tk()

Benzer sekilde, baska kontroller eklemek

»x» | yazi=tk.Label (pencere, text="Mesrhaka")

icin benzer sekilde her bir widget icin, >>> | yazi.pack()
pencere degiskeninin parametre olarak 277 | puton=rk- Buston (pencere, Text=TIikian)
»>> | buton.pac

verildigi bir nesne olusturulur.

»x> | yazi2=tk.Label (pencere, text="Baska Yazi")
»»> | yazi2.pack()

Eklenen her widget, pencerenin tstlinden
asagiya dogru sirasiyla bitisik olarak

Merhaba

olusturulur. )
Tikla

Bazka Yazi
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Pencereye eklenen widget konulari
degistirilmek istenirse, pack metoduna
side parametresi ile yer bilgisi verilebilir.;

butonl=Buton (pencere,text="Solda”)

butonl.pack (side=LEFT)

butonZ=Buton (pencere, text="Sagda”)

butonZ.pack (side=RIGHT)

Benzer sekilde;
Side=TOP side=LEFT
Side=BOTTOM side=RIGT

Ifadeleri kullanilabilir.
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import tkinter as tk

pencere=tk.Tk ()
butonl=tk.Button (pencere, text="5Solda")
butonl.pack(side=tk.LEFT)
butonZ2=tk.Button (pencere, text="5Sagda")
butonZ .pack(side=tk.RIGHT)

Solda Sagda
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Eger konrolleri pencereye belirli bir >>>|import tkinter as tk
konuma yerlestirmek isterse; 2o | pencere=cr. TE()
>>» | butonl=tk.Button (pencere,text="birinci™
- | butonl.place (x=50, yv=50)

butonl.place (x=100, y:]_OO) »>> | buton2=tk.Button (pencere, text="ikinci")
»»> | buton2.place (x=100, v=100)

butonl=Buton (pencere,text="Solda”)

Seklinde x ve y koordinatlarini girerek
widget konumu belirtilir.

Koordinatin 0,0 noktasi pencereni (st sol - " \
. . a. o v o Irnci
kosesidir. X yatayda saga dogru arttarkeny
dikeyde asag| dogru artar. o N |
o TEIRCI

Pencere boyutlarini asan koordinatlar
pencerede gorinmeaz.
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Pencereyi sanal olarak satir ve siitunlara 77| FrmesE Thinter as Tk
bolerek istedigimiz hicrelere satir ve situn  >>> pencere=tk.Tk()
o PRI . . . . »>»» | labell=tk.Label (pencere, teXt="Vize notu:")
bllngl glrerek WldgEt yerIE§t|rmek |§|n, =»> | labell .grid(row=0, column=0)
. _ e >>> | labelZ2=tk.Label (pencere, text="Final notu:")
grld(rOW—Satlr, COIumn_SUtun) =»>| label2.grid(row=1, column=0)
. . >»>» | entryl=tk.Entry (pencere)
Metodu kullanilir. Boylece yatay ve dikey > | entryl.grid {row=0, column=1)
olarak hizalanmis bir gorsel cikti elde 72> | entry2=tk.Entry(pencers)
deb|||r|z >>»>» | entry2.grid{row=1, column=1)
e . e
colums e
-—r—a th ) = S e
B1 = Button(pen, ..) 00 | 01 | 02 | 03 | 04 - Vize notu: |65
Bl.grid(row=1, column=2) ‘“““‘~‘_\\ s ,
10 ‘1’\1__) 12 13 14 s Final notw: |75 )
e
rows == 2,0 2,1 2,2 2,3 2,4 -

B2 = Button(pen, ..) 3.0 31— 3,2 3,3 3,4
B2.grid(row=3, column=2)

40 | 41 | 42 | 43 | 44
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Bir butona tiklandiginda, daha >>>| import tkinter as tk

once hazirlamis oldugumuz yo>| def yazi ekle():
fonksiyonun gaélrllmaSInl . entry.insert (0, "Merhaka")
saglamak icin, Button widget >>> | pencere=tk. Tk ()
parametresi olarak; 1227 | Sy Savey (pencexe)

>>> | buton=tk.Button (pencere, text="Tikla", command=yazi ekle)
| »>> | buton.pack ()

command=fonksiyon_adi

Parametresini eklememiz
gerekir. Boylece butona e Merhaba
tiklandiginda, 55> i |
iliskilendirdigimiz kodlar .
otomatik olarak
calistirilacaktir.
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import tkinter as tk
Buraya kadar gosterilen widget e e . eet )]
bilesenleri ile basit bir uygulama T orevro serie
efe o tal JAdelete (0, tk.EHND)
yazablllrlz. 2?::1:22.1:15:::(Cl,strl:nrt]:I
. . ;‘->:‘.>:> =tk.Tk(}
Vlze[ Flnal Ve Ortalama e f:E:ii:ize=tk.Labelipencere,text="'-.-"_z:_ notu: ")
kutucuklari ile bir Hesapla 55| 1abel finaiock.Labet (pencere, cext="Final notu:")
. o »>>| label f£i 1. id{ =1, 1 =0}
butonu olan pencerede, ilgili “>>| 1abel ortetk.Label (pencere, text="0rcalama: )
. o »>>| label ort.grid(row=3, columnn=0}
kutucuklara vize ve final notlari +>+ | vize=tk.Entry (pencere)
« . euU e »xx | wvize.grid({row=0, column=1)
girildiginde ve ardindan hesapla >>>| £inal=ck.Entzy (pencere)
v »>> | final.grid(row=1, column=1}
butonuna tlklandlglnda, >>> | ortalama=tk.Entry (pencere)
»>> | ortalama.grid(row=23, column=1)
Ortalamay| hesaplaya rak :: buton=tk.Button (pencere, text="Hesapla", command=hesapla)

=>> | buton.grid (row=2, column=1}

ortalama kutucugunda gosteren
gorsel pencereyi ve yazilimi

B Vize notu: |60
hazirlayalim. > Final notus 7
— Hesapla
Ortalarna: |67.0
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