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true (dogru) ve false (yanls)

Kontrol ifadelerinde kullanilan kosullar
mantiksal durumlari ifade eder.

Mantiksal bir durum sadece dogru ya da
vanhs olabilir.

C dilinde dogru ve yanlis mantiksal
durumlari icin 6zel bir veri tipi olmayip,
yvanlis mantiksal durumu icin O (sifir),
dogru mantiksal durumu icin sifirdan
farkh bir deger kullanilir.



Kontrol Ifadeleri

Belirli sartlar altinda program akisini degistiren
ifadeleridir.

Kontrol ifadeleri

Sart ifadeleri Déngiiler
oif else for
eswitch case while

°do while



if(kosul)

if else

Belirli bir sarta bagli olarak bir
ifade ya da ifade blogunun
calismasini yada
calismamasini saglar.

Belirtilen kosul dogru (true)
ise, if parantezini takip eden
ifade ya da blok, kosul
dogru degilse (false) else
ifadesi ya da blogu calisir.

else kullanmak secimliktir.



if else

if.(a>0) Blok belirtilmeden ic ice
if(b<5) kullanilan if ifadelerinde
if(c==3) kullanilan else:
d=a+b;
else kullanmayan en yakin
else if ifadesine ait olur.
d=a-c; e e g .
Belirsizlik ya da sliphe
else o
death: duydugunuz anda { } blok

ifadelerini kullanin.



if else

if(kosul) Bazi durumlarda birden fazla sartin
ardasik olarak karsilastirilmasi
gerekebilir.

Bu gibi durumlarda if else ifadeleri
kullanilarak her kosul ayri ayri

else if(kosul)  kontrol edilir.
Herhangi kosul dogru oldugunda, o

kosula ait ifade calisir ve tim if
else blogu sonlandirilir.

Eger hicbir kosul dogru olmadiysa
else ifadenin en sonunda else ifadesi
calisir. Bu ifade secimliktir.

else if(kosul)

else if(kosul)



switch case default

switch(degisken)
{

case degerl:

Ard arda kullanilan if else
ifadelerine benzer bir
sekilde, bir degiskenin

break; degerini ¢cok sayida

case deger2: degisken ile karsilastiran bir
ifadedir.

break; o. . v . .

case deger3: degiskenin degeri her bir
case degeri ile karsilastirilir.
break; Hangisi ile eslesirse,

;'Efa“'t‘ program akisi o case

ifadesineden devam eder.



switch case default

fWitCh(degi§ke”) Eger hicbir case degeri
case degerl: eslesmedi ise, default
ifadesi calisir.

break; . T
case deger2: default ifadesi secimliktir.
Eger hicbir case degeri
break;

eslesmedigi halde default
ifadesi de kullanilmadiysa
break; switch ifadesinde hicbir

?Efa“'t’ komut calistirilmamis olur.

case deger3:



switch case default

switch(degisken)
{

case degerl:

Program akisi, eslesen
herhangi case ifadesine
girdiginde, ardasik gelen

break; tim case ifadeleri calistirilir.
case deger2: Eger bir case ifadesi

break: eslestikten sonra, ardindan
case deger3: gelen case ifadelerinin
calismasi istenmiyorsa case
break; blogunun sonuna break
;'Efa“'t‘ konularak switch ifadesinin

sonlanmasi saglanir.



for

AR

for(ilk deger; kosul; artim)

{ Ll

Genellikle, sayisi spesifik olarak belirli donguler olusturmak
icin kullanilir.

for bloguna ilk giriste ilk deger calistirilir. ardindan kosul
kontrol edilir. kosul dogru ise if blogu calistirilir. Bloktan
cikildiginda once artim ifadesi calistirilir ve ardindan tekrar
kosul kontrol edilir.

Kosul dogru oldugu sirece for blogu tekrar tekrar calistirilir.



for
int i;
for(i=0; i<100; i++)
{

}

Tipik bir for blogu bu sekilde olabilir. for
blogu icerisindeki komutlar, for ifadesi
tamamlandiginda toplam 100 defa
calistirtimis olur.



for
int i=0;
for(;i<100;)
{

i++;

}
for blogu icerisindeki ifadelerin timu secimliktir.

Ancak kullaniimayan ifade olsa dahi noktal
virguller mutlaka konulmalidir.

Eger kosul ifadesi belirtiimemis ise dogru (true)
sayllir ve sonsuz dongu meydana gelir.

for(;;) {... } = sonsuz donguddir.



while
while(kosul)
{

}

while dongulsinde, kosul dogru oldugu
surece while blogu icerisindeki komutlar
cahistirthir.

Eger ilk anda kosul dogru degilse while
bloguna hic girilmeaz.



do while
do {

.}.;Nhile(kowl)

do while déngustunde de, kosul dogru oldugu
surece do while blogu icerisindeki komutlar
cahistirilir.

while dénglsinden temel farki, kosul kontrol
edilmeden dnce mutlaka en az bir defa dongu
blogu icerisindeki komutlarin ¢alistirilmasidir.

Neden? belki kosul, dongu icerisindeki komutlarin
calistirilmasi sonucu ortaya cikiyor olabilir.



break ve continue
break;

icerisinde bulundugu blogu hemen
sonlandirarak, bloktan cikilmasini
saglar. Kendisinden sonraki komutlar
calistirilmaz.

for, while, do while, ve switch case
kontrol ifade bloklarinda kullanilr.



break ve continue
continue;

Icerisinde bulundugu déngi blogunun o
anda kalan komutlarin calistirmayip
hemen bir sonraki tekrarin
baslatiimasini saglar.

Kosul yanlis olmussa donguden cikilir,
kosul halen dogru ise donglye devam
edilir.

for, while, do while, dongl bloklarinda
kullanilir.



{ bloklar }

{ ve } parantezleriicerisinde belirtilen
tum ifadeler mantiksal olarak bir
butun olusturur.

Genellikle bloklar, fonksiyon ve kontrol
ifadelerinin govdelerini olusturmak
amaciyla kullanilir.

Eger bir kontrol ifadesi sadece bir c
ifade satirindan olusuyorsa gercekte
blok kullanmak zorunlu degildir.



{ bloklar }
if(a<b)

{
printf(“a kucuk b\n"”);

}

if(a<b) printf(“a kucuk b\n”);
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