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Operatorler

Bir veya iki degisken ya da sabit arasinda islem yaparak
veni bir deger Ureten ya da mevcut bir degiskenin
degerinin degistirebilen, islem yapan sembollerdir.

* Atama Operatoru

* Aritmetik Operatoérler

e |liskisel Operatorler
 Mantiksal Operatorler

* Bitsel islem yapan Operatorler
* Ozel amacl Operatorler



Atama Operatori (=)

Sagindaki deyim ya da sabitin degerini, solundaki
degiskene atayan operatordur.

<degisken adi> = <deyim>;

basit atamalar:
iInta=123;
doubled =1.23;

4

char c = ‘A’;



H Atama Operatori (=)

Eger atama operatorinin sagindaki degisken ya da
sabitin tipi, solundaki hedef tipten farkli ise
burada otomatik olarak tip dontsimau yapilr.

Eger, sag tarafin bit sayisi sol tarafinkinden fazla
ise, sol Ust bitler kesilir ve alt sag bitler sol
taraftaki degiskene atanir.

Her bir atama ifadesi, bir butin olarak deger
dondurdr.



Aritmetik Operatorler (+-* [ % -- ++)

+, -, *, / operatorleri, bildigimiz dort islem yapar.
Isleme giren veri tipinde bir deger dondurdr.

/ operatoril tam sayilar Gzerinde kullanildiginda,
eger bolme isleminde kalan varsa atilir, sadece
tam kismi1 dondurular. (sayr yuvarlanmaz!!!)

a=5/2;
b=10/3;



Aritmetik Operatorler (+-* [ % -- ++)

% Modul operatori, tam sayl bolme isleminde
kalani verir. float ve double tipinde kullaniimaz.

a=5%2;
b=10% 2;
c=10 % 4;



Aritmetik Operatorler (+-* [ % -- ++)

+ + ve - - operatorleri, arttirma ve eksiltme
operatorleridir. Tek bir degisken UGzerine
uygulanir, bu degiskenin degerini degistirir.

a++; islemi, a =a + 1; islemi ile ayni sonucu verir.

b--; islemi, b =b —1; islemi ile ayni sonucu verir.



Aritmetik Operatorler (+-* [ % -- ++)

+ + ve - - operatorleri, degiskenin hem sagina hem
soluna yazilabilir.

a++; ile ++a; ifadeleri tek basina kullanildiginda hic bir
fark yoktur.

Ancak bir ifade icerisinde kullanildiginda;

operator degiskenin solunda ise, 6nce degiskenin
degeri bir arttirilir/eksiltir, daha sonra ifade
icerisndeki isleme sokulur.

operator degiskenin saginda ise, 6nce degiskenin
degeri ifade icerisinde isleme sokulur, islem bittikten
sonra degeri bir arttirilir/eksiltilir.




Aritmetik Operatorler (+-* [ % -- ++)

int a,b;

a=>5;
b = ++3;
printf(“a=%d b=%d\n",a,b);

a=>;
b =a++;
printf(“a=%d b=%d\n”,a,b);



"J‘ Aritmetik Operatorler (+ - * / % -- ++)

Aritmetik Operatorlerde islem dnceligi;
En Yuksek Oncelik
++ --

- (tek eksi, isaret)
+ -
En Dustik Oncelik

int a,b,c,d;
a= b+c++/(-c*++a%3);



liskisel ve Mantiksal Operatorler
(<l <=I >I >=I ==I !=I &&l I Il !)
C Dilinde Dogru (True) ve Yanhs (False)

C#, Java, C++ gibi Ust duzey diller hatta C99 ile
belirlenen standartlarda mantiksal islemler icin bool
(Boolean) tipinde bir veri tipi tanimlanmistir.

Bu veri tipi sadece true ve false degerlerini alabilir.

lliskisel operatoérler, bu mantiksal sonuclardan birini
dondur.

Mantiksal Operatorler ile, bu mantiksal sonuclar
Uzerinde mantiksal islem yaparak yine mantiksal bir
sonuc uretirler.



liskisel ve Mantiksal Operatorler
(g, <=, >, >=, ==, 1=, &&, ||, )

C Dilinde Dogru (True) ve Yanhs (False)

Ancak C dilinde 6zel bir mantiksal veri tipi yoktur.
Bunun yerine, Herhangi tam sayi olabilen deger;

* sifir ise FALSE (Yanlis),

* sifirdan farkli ise TRUE (Dogru)
kabul edilir.




liskisel ve Mantiksal Operatorler
(g, <=, >, >=, ==, 1=, &&, ||, !)

0 -> false 32 == 32 ->true
3 ->true 22 1= 22 -> false
38 <76 ->true -25<-12 -> true
58 <= 58 -> true 0> 0 ->false

17 < 17 -> false 0 ==0 -> true
27 > -89 ->true 0 !=0->false

43 == 65 -> false
23 1=12 -> true



liskisel ve Mantiksal Operatorler
(<’ <=’ >’ >=I ==I !=I &&’ I I’ !)

Birden fazla mantiksal durumu sinamak ya da mantiksal
durumlar arasinda islem yapmak amaciyla mantiksal
operatorler kullanilir.

&& : VE (AND) opertoru; sadece her iki mantiksal durum
dogru (true) ise dogru (true) dondurdr.

|| : VEYA (OR) operatori; her iki mantiksal durumdan
herhangi biri dogru (true) ise dogru (true) dondurdr.

| : DEGIL (NOT) operatérii; Oniine geldigi mantiksal durumu
tersine cevirir. Dogru (true) ise Yanlis (false), Yanlis (false)
ise dogru (true) yapar.



H lliskisel ve Mantiksal Operatorler
(g, <=, >, >=, ==, 1=, &&, ||, !)
(1<2)&&(4<7) =2 true
(5==4) || (8 !=4) 2 true
(32 <= 40) && (43 > 55) =2 true

((a<23) || (b>47)) && (c !=0)
(a <b)&& (b<c)
(a==b)&&(b!l=c) 2 (a==b) && (b ==c¢)



Bitsel Islem Yapan Operatorler
(NI&I ‘ IAI<<I>>)

Bitsel islem yapan operatorler, operans
olarak verilen degiskenlerin bitleri Gzerinde
islem yapan operatorlerdir.

Bu operatorlerin calismasini kagit Gzerinde
cozebilmek icin sayilari bitlerine ayirmamiz
gerekir.



Bitsel Islem Yapan Operatorler
(NI&I ‘ IAI<<I>>)

~ : DEGIL (NOT) operatorii; dniine geldigi degerin tiim
bitlerini tersine cevirir, 0’lari 1, 1’leri O yapar.

& : VE (AND) operatoru; iki deger arasinda bit bit lojik VE
islemi yapar.

| : VEYA (OR) operator; iki deger arasinda bit bit lojik
VEYA islemi yapar.

A : OZEL-VEYA (XOR) opratoru; iki deger arasinda bit bit
lojik OZEL-VEYA islemi yapar.

<< :solundaki degerin bitlerini, sagindaki deger kadar sola
kaydirir.

>> : solundaki degerin bitlerini, sagindaki deger kadar
saga kaydirir.



Bitsel Islem Yapan Operatorler
(NI&I ‘ IAI<<I>>)

~ : DEGIL (NOT) operatori

unsigned char a,b;

a=50; //50-> 00110010
b="~a;//~50-> 11001101 - 205 (255-50)
printf(“b=%d\n”, b);



Bitsel Islem Yapan Operatorler
(NI&I ‘ IAI<<I>>)

& : VE (AND) operatoéru;

unsigned char a,b,c;
a=50; b=38; // 50 > 00110010
c=a&b; //38->00100110

// c¢= 00100010 =34
printf(“c=%d\n”, b);



Bitsel Islem Yapan Operatorler
(NI&I ‘ IAI<<I>>)

| : VEYA (OR) operatoru;

unsigned char a,b,c;
a=50; b=38; // 50 > 00110010
c=al|b;, //38->00100110

// c= 00110110 ->54

printf(“c=%d\n”, b);



Bitsel Islem Yapan Operatorler
(NI&I ‘ IAI<<I>>)

A - OZEL-VEYA (XOR) opratori;

unsigned char a,b,c;
a=50; b=38; // 50 =2 00110010
c=a’b; //38 > 00100110

// c= 00010100 —>20
printf(“c=%d\n”, b);



Bitsel Islem Yapan Operatorler
(NI&I‘IAI<<I>>)
<< : Operatoru

unsigned char a,b,c;
a=6:; b=3: //6—-> 00000110
c=a<<b; // c=00110000 — 48

printf(“c=%d\n”, b);
// Bir sayinin bitlerini bir bit sola kaydirmak,
// o sayiyi 2 ile carpmak demektir.



"J\ Bitsel Islem Yapan Operatorler
( ~ ) & V4 ‘ V4 A V4 << ) >> )
>> : Operatoru

unsigned char a,b,c;
a=50; b=3; // 50 =2 00110010
c=a>>b; // c =00000110 =2 6

printf(“c=%d\n”, b);
// Bir sayinin bitlerini bir bit saga kaydirmalk,
// o sayiyi 2’ye bolmek demektir.



Bitsel Islem Yapan Operatorler ile
Bit Test ve Bit Maskeleme

Bazi durumlarda bir degiskenin bitleri baz
bitlerini test etmek ya da bazi bitlerini,
diger bitlere dokunmadan degistirmek

gerekebi

Bu durumo

ir.
a bitsel islem yapan operatorler

kullanilarak bit maskeleme yapillir.



H Bitsel Islem Yapan Operatorler ile
Bit Test ve Bit Maskeleme
a degiskeninin 3. bitini 1 yapalim
a=a| 0x08; yadaa=a| (1<<3);
a degiskeninin 6. bitini 0 yapalim
a =a & ~0x40; ya da a = a & OxBF;
a degiskeninin 4. biti 0 midir?
(a & 0x10) == 0; ya da (a & (1<<4)) == 0;
a degiskeninin 5. biti 1 mi?
(a & 0x20) == 0x20; ya da (a & (1<<5)) == (1<<5);



Ozel Amacli Operatorler

(?:,sizeof() (cast) )

? : Kosullu degerlendirme operatoru
ifadel ? ifade?2 : ifade3

ifadel dogru (true) ise = ifade2,

yanlis (false) ise = ifade3 gecerli olur.

int a,b,min,max,abs,yil,subat;
min=(a<b)?a:b;
max=(a<b)?b:a;
abs=(a<0)?-a:a;
subat=(vyil% 4)? 28 :29;



Ozel Amacli Operatorler
(?:,sizeof() (cast) )

sizeof() opratoru;

Ontanimli ya da kullanici taniml veri tiplerinin bellekte
kapladigi alani byte cinsinden donddur.

sizeof(char) 2 1

sizeof(int) = 4

sizeof(1.2) = 8 (double)
sizeof(doube) 2 8
sizeof(‘A’) 2 1
sizeof(main()) 2 2 (pointer)



Ozel Amacli Operatorler
(?:,sizeof() (cast) )
(cast) opratori;

Atama ve islemlerde sabit sayi ya da ifadenin
C tarafindan varsayilan veri tipini
degistirmek amaciyla kullanilir.

(Tip Bildirimi) ifade



H Ozel Amacli Operatorler
(?:,sizeof() (cast) )

(cast) opratori;

float f;

f=10/3; /[ f—=>3
f=(float)10/3; /J/f—-> 3.33
f=(float) (10/3); //f—> 3.00
f=10.0/ 3; //f—>3.33




"J\ Bilesik Atama Operatorler;
( 4= -= = |: )

Bazi Aritmetik ve Bitsel islem yapan
operatorler atama (=) operatort ile birlikte
kullanilarak kisa ifadeler elde edilebilir;

a=a+1; 2 vyerine 2> a+=1;
a=a—1; 2 vyerine 2 a-=1;
a=al| 8, 2> yerine>al|=8;
a=a&15; 2 yerine > a &=15;



Operatorlerde Islem Oncel

gl

Smbol  loperaon

Lojik NOT , Bitsel NOT, Bir Arttirma, Bir Eksitme

! ’ ~ 4 ++ ’
" (tip)

* &
sizeof()

*
’

%
+, -

<<, >>

<,<=,>,>=

&,", |
&&, ||

|

isaret Degistirme , (cast)
Pointer (Deger, Adres)

Bellek alani

Carpma, Bolme

Moddler Bolme

Toplama Cikarma

Bit Kaydirma

Karsilastirma

Karsilastirma (Esitlik, Farklilik)
Bitsel AND , Bitsel XOR, Bitsel OR
Mantiksal AND , Mantiksal OR
Kosullu degerlendirme

Atama ve operatorle atamalar



i) Operatorlerde islem Onceligi

Eger islem dnceliginden emin degilseniz,

( parantez)

kullanarak islem énceligini garanti altina almaktan
hic cekinmeyin ve isi sansa birakmayin.

Parantezlerde once en icteki parantez islem gorir ve
en distakine dogru devam eder.

Eger ifadede kullanilan operatorlerin hepsi ayni
islem onceligine sahipse; Islem sirasi,

SOLDAN SAGA dogrudur.



Operatorlerde Farkh Veri Tipleri

Eger isleme giren veri tipleri ayni ise,
dondurulen deger yine ayni veri
tipinde olacaktir.

Ancak, isleme giren veri tipleri,
birbirinden fakli ise, bit uzunlugu
kUcuk olan veri tip, bit uzunlugu daha
yluksek olan veri tipine donusturualar.



Operatorlerde Farkh Veri Tipleri

char ch;

int 1;

float f;

double d;

resultz(clh/i) + (f*d) - (f+i);
mLtrJ doul'ale flz)at

int double float

double
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