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Veri Tipleri ve Degisken Tanimlama

[tip] [saklama] [isaret] [uzunluk] <veri tipi> <degisken adi> [=<ilk deger>];

[ ... ]:Secimlik alanlar
<...>:Zorunlu alanlar

unsigned long int sayac; const float pi=3.14; charc; extern double ort;

Tip___|Saklama lisaret __ Uzunluk | Veri Tipi _

const auto signed short char
volatile  register unsigned long int
static float

extern double



Degiskenlerin Tanim Kapsamlari

* Global Degiskenler

main ya da herhangi fonksiyon blogu disinda
tanimlanan degiskenlerdir. Program calismasi
boyunca tanimlidir ve degerini korur. DATA
Segment icerisinden tahsis edilir.

* Lokal (Yerel) Degiskenler

{ Blok } icerisinde tanimlanan degiskenlerdir. Sadece
blok calistigl stirece gecerlidir. Blok calismasi
sonlandiginda tum degiskenler yok edilir. Yerel
degiskenler STACK bellekten tahsis edilir.



'L\ Degiskenlerin Tanim Kapsamlari

int global;
int toplam = 15;

void main(void)
{

int lokal;

int toplam;

toplam = 70;

printf(“Toplam: %d\n”, toplam); // ???
}

Global bir degiken ile ayni isime sahip yerel degisken var ise;
verel degisken global degiskeni orter, yani blok icerisinde yapilan
butldn referanslar yerel degiskene aittir.



Tip Bildirimleri : const

Derleyiciye, program tarafindan degiskenin
degerinin degistirilemeyecegini bildirir. Sadece
ik deger verilir.

const float pi = 3.14;

Genellikle fonksiyonlara gecilen isaretci (pointer)
tipindeki parametlerde, isaretci tarafindan
gosterilen nesnenin degismemesini garanti
altina almak icin kullanilir.

void function(const char *str) { ... };



'L\ Tip Bildirimleri : volatile

Derleyiciye, degiskenin degerinin, acikca belirtiimeyen
yollarla (6rn, = atama) degistirilebilecegini soyler.
Ornegin, sistem saati donanimina dogrudan bir isaretci
tanimlandiginda, program icerisinde degistirilmese

dahi bu degiskenin icerigi donanim tarafindan
guncellenerek degistirilir.

Ayrica, derleyicinin optimizasyon sirasinda hesaplama
sirasini degistirmesini engelleyerek bu degisken her
seferinde giincel halini hesaplamasi saglanir.

Const ve volatile ayni anda kullanilabilir;

const volatile char *port = (const volatile char*) 0x30;



Saklama Bildirimleri : auto

Tanimlanan bltun yerel degiskenler, acikca
belirtiimese de varsayilan olarak auto

bildirimine sahiptir.
Bu nedenle 6zel olarak auto deyimi genellikle hig
kullaniimaz.

auto tanimi, degiskenin tanimlandigi blok
icerisine girildiginde tum yerel degiskenlerin
otomatik olarak tanimlanmasi ve blogun
calismasi bittiginde bunlarin otomatik olarak

vok edilmesini ifade eder.



Saklama Bildirimleri : static

Yerel static degiskenler:

static olarak tanimlanan yerel degiskenler, tanim
blogundan cikilsa dahi yok edilmeyerek degerini
korumasi saglanir. Boylece, blogun farkl
zamanlardaki cagrisinda onceki degisken degeri
korunmus olur.

Global static degiskenler:

static olarak tanimlanan global degiskenler ise,
vanlizca icerisinde bulunduklari dosyadan
erisilebilir olurlar. Harici dosyalardan bu
degiskene erisim derleyici tarafindan engellenir.



Saklama Bildirimleri : extern

Deklarasyon: bir degiskenin adini ve tipini, bir
fonksiyonun adini, parametrelerini ve donus
degerini deklare eder.

Tanim: Bir degisken icin bellekten yer ayrilmasini
saglayan bildiridir. Fonksiyon icin, fonksiyonun
kod blogunu ifade eder.

Bir degiskenin birden fazla deklarasyonu olabilir,
ancak sadece bir tanimi olabilir.



Saklama Bildirimleri : extern

Eger baska bir dosyada tanimlanmis olan degiskeni
kullanmamiz gerekirse, ayni global degiskeni ikinci kez
tanimlayamayiz.

Ancak baska bir dosyada tanimlanmis olan degiskeni
deklare ederek kullanabiliriz.

// sayac adli degiskenin deklarasyonu
extern int sayac;
sayac++;

// sayac adli degisken baska bir dosyada tanimlanmis
int sayac=0;



'L\ Saklama Bildirimleri : register

register olarak tanimlanan degiskenler, CPU
(mikroislemci) kaydedicilerinde (registers) ya da
derleyicinin sirimune gore on bellekte (cache)
saklanir.

Bir degiskenin register olarak saklanmasi, o
degiskene mumkuin olan en hizli erisimin
saglanmasi anlamina gelir.

register int t,i;
t=0;
for(i=0; i<1000; i++) t+=i;



Neredeyiz

[isaret] [uzunluk] <veri tipi> <degisken adi> [=<ilk deger>];

Tip___|saklama lisaret __ Uzunluk | Veri Tipi _

const auto signed short char
volatile register  unsigned long int
static float

extern double



Veri Tipleri
mm-m

signed char -128 ... +127

unsigned 0...255

signed short int 16 2 -32,768 ... 32767

unsigned 0...65,535

signed long int 32 4 -2,147,483,648 ... 2,147,483,647

unsigned 0...4,294,967,295

sighed long long int 64 8 -(293) ... 2%3-1

unsigned 0..2%-1

- - float 32 4 Kesir: -(2%?) ... 2%%-1
(1+23+8) Us : -(103%) ... 1038-1

- - double 64 8 Kesir: -(2°1) ... 2°1-1
(1+52+11) Us: -(103%8) ... 103%8-1

unsigned charc=250; c=c+ 10, c==77?



Degiskenlere Ilk Degerin Atanmasl

Degiskenlere ilk tanimlandiklarinda istege bagl
olarak bir ilk deger atanabilir.

char harf = ‘A’;

inta =5;

const double pi =3.14;

int a,b,c=3;

int a=1,b=2,c=3;

char str[] = “Trakya Universitesi”;



Degiskenlere Ilk Degerin Atanmasl

* Global degiskenler ile static olarak tanimlanmis
degiskenlere ilk deger atamasi yapilmamis ise
derleyici tarafindan varsayilan olarak O degeri
atanir.

* static olmayan yerel degiskenlere ilk deger
atamasi yapilmamis ise, degerinin ne olacagi
konusunda bir garanti yoktur.

e static olarak tanimlanmamis yerel degiskenlere ilk
deger atamasi yapilmis ise, bloga her giriste ilk
deger atamasi yeniden yapilir.



Sabit Deger Notasyonlari

Dogrudan yazilan sayilar int tipi olarak kabul
edilir 1 123 10500 -43 -10

Sayl sonuna “L” harfi eklenirse long int tipi olarak
kabul edilir. 1000L 23L OL

Sayi sonuna “U” harfi eklenirse, isaretsiz
(unsigned) olarak kabul edilir. 123U, 32500U

Sayl sonuna “F” harfi eklenirse float tipi kabul
edilir. 1.0F -0,25f 3.45e-3f 1le3f

Ondalikli bir sayinin sonuna “L” gelirse, double
tipi kabul edilir. 1.0L -1e3L 123.456L



'L\ Sabit Deger Notasyonlar

* Aksi belirtilmedigi surece, kod icerisine yazilan
sabit sayilar 10’luk tabandadir.

e Eger sayl “0” ile basliyorsa 8’lik tabanda (octal)
sayl olarak ele alinir.

inta=12; //10 luk tabanda 12 sayisidir.

int b=012; //10 luk tabanda 10 sayisidir.

e Eger sabit sayl “Ox” ile basliyorsa 16’lik tabanda
(hexadecimal) sayi olarak ele alinir.

int c = 80; // 10’luk tabanda 80 sayisidir.
int d = 0x80; // 10’luk tabanda 128 sayisidir.



'L\ Sabit Deger Notasyonlar

e Karakter girisleri ici ise tek tirnak (‘) kullanilir.
Ornegin A harfini karakter olarak bir degiskene
atamak icin;

e charc="A’;

Bunun yaninda, ters boliu (\) isareti kullanilarak

dogrudan ASCIl kodu ile bir karakter
tanimlanabilir.

* char c=\x41’;
(65 == 0x41)



'L\ Sabit Deger Notasyonlar

* Ters boll (\) ile kullanilabilecek 6n tanimli cesitli
karakterler mevcuttur.

* \n ->vyenisatir

* \r ->satir basi

e \t ->tab

* \v -> bir sonraki satira gecis
« \a -> bip sesi

* \b ->back space

* \\ ->ters bolu karakteri

* \’ ->tektirnak

* \"” ->cift tirnak
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